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RESUMO

O presente trabalho traz como tema, O lidico na Educacdo Infantil: Inclusdo de Projetos de
Entretenimento, de Jogos e Brincadeiras nas Aulas das Criancas de cinco anos como uma
ferramenta fundamental no processo de ensino aprendizagem, destacando quanto os jogos,
brinquedos e brincadeiras sdo significantes nessa fase da vida das criangas. Busca ainda
identificar como a ludicidade esta sendo inserida pelos professores no dia-a-dia da sala de
aula, para tanto foi realizado pesquisa qualitativa, aplicacdao de questionario e observacao e
observacao em duas turmas de pré-escolar por determinado periodo de tempo, onde
constatamos que todos os envolvidos nas pesquisas se utilizam de diferentes praticas lidicas
pedagbgicas para melhoria do ensino aprendizagem, levando em conta o desenvolvimento
integral da crianca assim podendo propiciar a aprendizagem de forma significativa na
educacdo infantil. Quando falamos em aquisicio de aprendizagem o lddico é peca
fundamental nesse processo, nessa perspectiva, as brincadeiras, brinquedos e jogos passam a
contribuir significativamente no desenvolvimento das estruturas psicolégicas e cognitivas dos
alunos de forma prazerosa. Trabalho desenvolvido em forma de pesquisa e observagdo nao
participativa, com professoras e alunos de pré-escola. Sua base tedrica estd fundamentada a
partir de autores como VYGOSTSKY (1998), PIAGET (1998), HUZINGA (1990), e
documentos como RCNEI (1998).

Palavras-chave: Ludico, Aprendizagem, Desenvolvimento e Brincadeiras.
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O lidico desde muito tempo vem sendo trabalhado em sala de aula com os alunos,
pois ele vai além do uma simples brincadeira infantil, visto que possui regras, objetivos a
serem alcangados, na qual se torna uma ferramenta pedagdgica essencial para desenvolver
habilidades e competéncias de raciocinio légico nas salas de aulas. Sendo que esta é uma
metodologia que deve estar presente no ensino lidico principalmente por possibilitar a crianca
a alegria de vencer obstaculos criados por sua curiosidade, vivenciando o que significa
aprender de maneira significativa.

Segundo Piaget (1998), na educacdo infantil a crianca com certeza brinca, comeca
fazer amigos passa horas convivendo com diferentes pessoas que certamente ndo sao seus
familiares. No entanto, ndo é apenas isso o que acontece? Até os 05 anos de idade a crianca
vivera uma das mais complexas fases do desenvolvimento humano, nos aspectos intelectual,
emocional, social e motor. Quanto maior e melhor forem as condi¢des oferecidas através de
estimulos e do ambiente que o cerca melhor serd seu desenvolvimento, significa que o meio
que esta inserida influencia em sua formacdo. Que sera tanto mais rica quanto mais
qualificada forem as condigoes oferecidas pelo ambiente e pelos adultos que a cercam.

Considerando-se fun¢do da Educacdo infantil promover o desenvolvimento global da
crianga, para tanto é preciso considerar os conhecimentos que ja possui, proporcionando a
crianca vivenciar seu mundo, explorando, respeitando e reconstruindo.

Assim a Educacdo Infantil deve trabalhar a crianga tomando como ponto de partida
que esta é um ser com caracteristicas individuais e que precisa de estimulos, para crescer
criativa, inventiva e acima de tudo critica.

De acordo com o Referencial Curricular Nacional para a Educacdo Infantil (CNEI),
quando o aluno chega a escola traz consigo uma gama de conhecimento oriundo da prépria
atividade lidica. A escola, porém, ndo aproveita esse conhecimentos, criando uma separagao
entre a realidade vivida por ela na escola e seus conhecimentos dessa forma ndo sentird a
vontade a ponto deixar fluir sua imaginacdo e emocao

A infancia é a idade das brincadeiras, Acreditamos que por meio delas a crianca
satisfaz, em grande parte, seus interesses, necessidades e desejos particulares, sendo um meio

privilegiado de insercdo na realidade, pois na realidade expressa a maneira como a crianga



reflete, ordenam, desorganiza destrdi reconstr6i o mundo. Destaca-se o lidico como uma das
maneiras mais eficazes de envolver o aluno nas atividades, pois a brincadeira é algo inerente
na crianca é sua forma de trabalhar, refletir e descobrir o mundo.

Brincar é uma das atividades fundamentais para o desenvolvimento da identidade e da
autonomia. O fato da crianga, desde, muito cedo poder se comunicar por gestos, sons e mais
tarde, representar determinado papel.

A brincadeira, faz com que ela desenvolva sua imitacdo, a memoria, a imaginacao.
Amadurecem também algumas capacidades de socializagcdo, por meio da interacdo, da
utilizacdo e da experimentacdo de regras e papeis sociais. (LOPES, 2006 p.110).

A pesquisa aqui apresentado foi um estudo a cerca da importancia do lidico na Escola
Municipal de Educacao Infantil Crianca Esperanca no Municipio de Colider/MT.

O objetivo foi compreender qual o papel da atividade ltidica como forma de facilitar a
motivacdo do aluno, bem como analisar o lidico como uma ferramenta pedagégica que os
professores podem utilizar em sala de aula, como técnicas metodologicas na aprendizagem
infantil.

A pesquisa buscou considerar a utilizacao do lidico na sala de aula, por professores.
Buscamos, desta forma, verificar se os docentes utilizam técnicas lidicas no decorrer de sua
atuacdo, bem como identificar as mesmas e descobrir a importancia que os professores dao ao
ludico como uma ferramenta pedagdgica.

A escolha da tematica deu-se principalmente em virtude de uma experiéncia
vivenciada no decorrer do periodo de aula eu ministrei na mesma escola, com alunos da pré-
escola onde pude constatar que o ladico trabalhado através de jogos, brinquedos e
brincadeiras, era inserido no processo de aprendizagem de maneira satisfatoria.

Desse modo, estudar e investigar sobre este tema é importante para mostrar que o
lidico é um método que contribui para que a crianca descubra, inventa, ensina regras
experimenta, relaxa e desenvolve habilidades racionais e corporais. Através dessa pesquisa
buscou demonstrar a importancia do ludico no processo de ensino-aprendizagem.

Os jogos sdo instrumentos lidicos de aprendizagem que de forma agradavel e eficaz
proporcionam velocidade no processo de mudanca de comportamento e aquisicdo de
conhecimentos. Aprender jogando é a maneira mais prazerosa, segura e atualizada de ensinar.
Desta forma os alunos da sala de recursos estdao de maneira ludica, através de jogos em sala de
aula aprendendo de forma diferenciada.

Nos dias atuais ndo vemos mais isso acontecer, pois ninguém mais tem tempo para

brincar com seus filhos, o que se vé é cada vez mais o numero maior de escolinhas de



esportes, escolas de linguas, de computagcdo, de dangas, entre outras. Nao ha mais como
ausentar o lidico do processo pedagogico, pois ele é o agente de um ambiente motivador e
coerente. Ao se separar as crian¢as do ambiente lidico estdo automaticamente ignorando seus
proprios conhecimentos, pois quando a crianca entra na escola ela ja possui muitas
experiéncias que lhe foram proporcionadas através das brincadeiras e do jogo.

Como nos diz Santo Agostinho apud Santos (1997, p.45), “o ludico é eminentemente
educativo no sentido em que constitui a forca impulsora de nossa curiosidade a respeito da
vida, principio de toda e descoberta e toda a criagao”.

Nao devemos negar que a escola tenha também o seu lado sério, o problema é a forma
pela qual ela interage com as criancas. O fato de apresentar-se séria ndo quer dizer que ela
deve ser rigorosa e castradora, mas, que ela consiga penetrar no mundo infantil para partir dai,
poder desempenhar a sua real funcio de formadora afetiva intelectual. E necessario que
valorize a seriedade na busca do conhecimento, resgatando o ltidico, o prazer do estudo, sem,

contudo reduzir a aprendizagem ao que é apenas prazeroso em si mesmo.



CAPITULO I

1.1 OBJETIVOS

1.1.1 Objetivo Geral

Demonstrar a importancia da insercao de jogos ludicos e brincadeiras como uma

pratica pedagdgica no desenvolvimento da crianca.

1.1.2 Objetivos Especificos

Analisar a importancia do ltdico no ensino das criancas de Pré II;
Identificar as possibilidades e os limites das criancas a partir de trabalhos que

mobilizem as praticas desenvolvidas no dia a dia de cada uma delas.

1.2. PERCURSO METODOLOGICO E LOCUS DE PESQUISA

Este Projeto de Pesquisa foi concretizado mediante pesquisas descritiva com quatro
professores que atuam com alunos da Pré - Escola da Escola Municipal de Educacao Infantil
Crianca Esperanca, no Municipio de Colider. Apoiado nessa metodologia que busca na
simples coleta e organizacdo estatistica qualitativa mais uma interagao entre os dados.

O desenvolvimento da pesquisa se realizou através da aplicacao de um questionario
fechado contendo seis indagacGes foram entregue para quatro professoras que responderam os
mesmo dentro do prazo de sua disponibilidade.

Buscar-se-a através deste estudo uma melhor compreensdo das professoras quanto ao
lidico e suas significacdes para o desenvolvimento da crianca. Conhecer seus limites e
construir seus conhecimentos, e como esta organizada a rotina e aplicado estas atividades na
pratica pedagégica.

Segundo Bordam e Biklen (1994), os estudos qualitativos envolvem contato do
pesquisador com o ambiente e a situacao que esta sendo investigada. Ressaltam, além disso
que todos os dados de realidade sdo considerados importantes, pois o interesse do
pesquisador ao estudar um determinado fendmeno é verificar como ele se manifesta nas

atividades, nos procedimentos, nas interages.
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Percebe-se que é inaceitavel construir uma pesquisa descritiva, qualitativa uma
argumentacdo eficiente sem a participacdo de teorias especializadas sem importante
embasamento de autores conhecidos de nomes renomados que nos ajudam a compreender a
pratico do lidico como: Piaget, Vygotsky, Negrine, Santos, Wajskop, Sneyders, Winnicott,
Chateau e Marcelino.

O presente projeto cientifico procura conceituar o lidico, demonstrar sua importancia
no desenvolvimento infantil. Na educacao o Iidico é uma ferramenta que pode dar mais vida

e prazer ao processo de ensino aprendizagem.



11

CAPITULO II

2. O LUDICO NA EDUCACAO INFANTIL: INCLUSAO DE PROJETOS DE
ENTRETENIMENTO, DE JOGOS E BRINCADEIRAS NAS AULAS DAS CRIANCAS
DE CINCO ANOS.

2.1 LUDICO: CONCEITO E HISTORIA

O ato da crianga brincar toma certa distancia da vida cotidiana e entra no mundo da
imaginacao e brincar ndo é uma dinamica interna do individuo, mas uma atividade dotada de
uma significacdo social precisa-se, como outras, necessitam de aprendizagem. Negrine
(2000), afirma que a capacidade ltidica esta diretamente relacionada a sua pré-histéria de vida.
Acredita ser, antes de tudo, um estado de espirito e um saber que progressivamente vai se
instalando na conduta do ser devido ao seu modo de vida.

Segundo Santo:

A palavra ladico vem do latim ludus e significa brincar. A atividade ltidica surgiu
como nova forma de abordar os conhecimentos de diferentes formas e também uma
atividade que favorece a interdisciplinaridade. O lidico é reconhecido como
elemento essencial para o desenvolvimento das varias habilidades em especial a
percepcdo da crianga. Refere-se a uma dimensdo humana que evoca os sentimentos
de liberdade e espontaneidade de acdo. Abrange atividades despretensiosas,
descontraidas e desobrigadas de toda e qualquer espécie de intencionalidade ou

vontade alheia. E livre de pressdo e avaliacdes. (SANTOS, 2012, p.03-04).

O lddico refere-se a uma dimensao humana que evoca os sentimentos de liberdade e
espontaneidade de acdo. Abrange atividades descontraidas e desobrigadas de toda e qualquer
espécie de intencionalidade ou vontade alheia. E livre de pressdes e avaliacdes. (CAILLOIS,
1986).

Caillois (1986), afirma que o carater gratuito presente na atividade ltudica é a
caracteristica que mais a deixa desacreditada diante da sociedade moderna. Entretanto,
enfatiza que é gracas a essa caracteristica que permite que o sujeito se entregue 4 atividade

despreocupadamente.
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Assim, o jogo, a brincadeira, o lazer enquanto atividades livres, gratuitas sdo
prototipos daquilo que representa a atividade ludica e longe estdo de se reduzirem apenas a
atividades infantis. Freinet (1998), denomina de “Praticas Ludicas Fundamentais” nao o
exercicio especifico de alguma atividade, pois ele acredita que qualquer atividade pode ser
corrompida na sua esséncia, dependendo do uso que se faz dela.

Para Santos e Jesus:

Os jogos ludicos oferecem condig¢des do educando vivenciar situagdes-problemas, a
partir do desenvolvimento de jogos planejados e livres que permitam a crian¢a uma
vivéncia no tocante ds experiéncias com a légica e o raciocinio e permitindo
atividades fisicas e mentais que favorecem a sociabilidade e estimulando as rea¢Ges
afetivas, cognitivas, sociais, morais, culturais e linguisticas. (SANTOS; JESUS,

2010, p.03).

Assim, Freinet (1998) refere que este “estado de bem-estar” jamais se restringe &
circunscricao de nossa individualidade. Isto é, parte de uma espécie de exaltacao intima de
nossa poténcia para a vida e atinge escalas sociais muito amplas, o que nos fara descobrir e
exaltar novas poténcias intimas em nosso ser que ocasionara novamente a expansdo para o

plano social, sendo assim uma vivéncia inesgotavel da dimensao ludica.

2.2 LUDICO COMO PRATICA SOCIAL E CULTURAL

Os jogos e brincadeiras tém como funcdo a socializacdo dos grupos, pelo
estreitamento dos vinculos entre as pessoas. Segundo Fonseca (2007, pg.15). “Brincadeira é
entdo, uma atividade sociocultural, pois ela se origina nos valores e habitos de um
determinado grupo social, onde as criancgas tém a liberdade de escolher com o qué e como elas
querem brincar.”. As criancas compartilhavam das mesmas atividades ltidicas dos adultos,
pois ndo existia essa separacgdo tdo rigida entre mundo adulto e mundo crianca, entre trabalho
e lazer, como temos agora, na era da producao capitalista.

De acordo com Santos e Jesus:

As brincadeiras sdo formas mais originais que a crianga tem de se relacionar e de se
apropriar do mundo. E brincando que ela se relaciona com as pessoas e objetos ao
seu redor, aprendendo o tempo todo com as experiéncias que pode ter. Sdo essas
vivéncias, na interacdo com as pessoas de seu grupo social, que possibilitam a
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apropriacdo da realidade, da vida e toda sua plenitude. (SANTOS; JESUS, 2010,
p.04).

Ao brincar, ela dialoga com a sociedade e com o outro, representando as funcdes dos
diferentes papéis sociais do mundo adulto. Ela vai se apropriando de sua cultura e das
relacdes sociais de forma ativa, transformando, recriando, experimentando.

Segundo Tristdo:

A brincadeira ndo é algo dado na vida do ser humano, aprende-se a brincar desde cedo, nas
relagOes que os sujeitos estabelecem com os outros e com a cultura. Os processos de
desenvolvimento e de aprendizagem envolvidos no brincar também sdo constitutivos do

processo de apropriacdo de conhecimentos. (TRISTAO, 2010, p.12).

No brincar, casam-se a espontaneidade e a criatividade com a progressiva aceitacao
das regras sociais e morais. Em outras palavras, é brincando que a crianca se humaniza,
aprendendo a conciliar de forma afetiva a afirmacdo de si mesma a criacdo de vinculos
afetivos duradouros (OLIVEIRA, 2000, p.7).

Assim, a permanéncia de uma brinquedoteca em espacos como escolas, hospitais, ou
universidades, torna-se essencial para as criancas e para quem trabalha com elas, pois também
¢ um espaco de formacao de profissionais.

O espaco da brinquedoteca visa atender criancas de todas as idades, sendo construida
de modo que atenda suas necessidades e que através dos brinquedos e das brincadeiras,
desenvolvam suas habilidades e potencialidades, como também, a integracdo nas relacoes
sociais. A ocorréncia disso se da através do envolvimento com situacOes imaginarias, regras, a

interacdo com o outro (OLIVEIRA, LUENGO, BARROS, 2007).

2.3 CONTRIBUICAO DO LUDICO PARA O DESENVOLVIMENTO DA CRIANCA

A educacdao no ambito lidico proporciona a crianca o conhecimento de forma
prazerosa, e faz com que a mesma sinta inserida no ambiente e motivada a conhecer. Segundo
Santos e Jesus (2010, p.02) “O lidico é uma estratégia insubstituivel para ser usada como
estimulo na construcdo do conhecimento humano e na progressao das diferentes habilidades

operatorias.”.
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Sendo o processo de suma importancia para a aquisicdo do conhecimento, a crianca
aprende através da atividade ltidica ao encontrar na vida, nas pessoas reais, a complementacao
para as suas necessidades.

De acordo com Rufino:

Quando as atividades ludicas sdo elaboradas com uma intencionalidade a fim de estimular a
aprendizagem, surge uma educacdo eficaz que desenvolve na crianca o gosto em aprender
novos conhecimentos, ndo como um ser passivo, mas atuante no processo. Por isso, toda a
brincadeira vivenciada pela crianga transforma e desenvolve as emogdes. (RUFINO, 2014,

p.14).

O ludico é tao importante para o desenvolvimento da crianca, que merece aten¢ao por
parte de todos os educadores. Cada crianca é um ser unico, com anseios, experiéncias e
dificuldades diferentes. Para Fonseca (2007, p.14) “a vida da crianca estd entregue a sua
imaginacgdo. A realidade é o presente vivido sentido de maneira direta e imediata.”. Portanto,
nem sempre um método de ensino atinge a todos com a mesma eficacia.

Para que se possa garantir o sucesso do processo ensino-aprendizagem o professor
deve utilizar-se dos mais variados mecanismos de ensino, entre eles as atividades lidicas.

Nesse sentido, Leal (2011) salienta que:

Desse modo, devem-se selecionar materiais adequados, o professor precisa estar

atento & idade e as necessidades de seus alunos para selecionar e deixar a disposicao
materiais adequados. O material deve ser suficiente tanto quanto & quantidade, como
pela diversidade, pelo interesse que despertam, pelo material de que sdo feito. Outra

Funcgdo do professor é permitir a repeticao de jogos. (LEAL, 2011, p.16).

Tais atividades devem estimular o interesse, a criatividade, a interacdo, a capacidade
de observar, experimentar, inventar e relacionar contetidos e conceitos. O professor deve-se
limitar apenas a sugerir, estimular e explicar, sem impor, a sua forma de agir, para que a
crianca aprenda descobrindo e compreendendo e ndo por simples imitacao.

Segundo Rufino:

E importante ressaltar que a motivacdo do educador escolar para proporcionar a
atividade ltdica é fundamental para que o aluno seja um integrante ativo no
desenvolvimento lidico nas praticas pedagdgicas da escola. Contudo, este processo

ndo deve ser visto apenas como descontra¢do, mas sim, como meio para o
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desenvolvimento do aprimoramento do raciocinio 16gico, cognitivo e social de

maneira espontanea e prazerosa para a crianca. (RUFINO, 2014, p.20).

O espaco para a realizacdo das atividades deve ser um ambiente agradavel, no qual as

criangas possa se sentir descontraidas e confiantes.

As criangas aprendem com maior eficdcia a partir do momento que elas sentem prazer

em aprender. Nesse sentido, espera-se que os educadores reflitam e reconhecam a importancia

que as atividades ludicas tém em assegurar a eficacia do processo ensino-aprendizagem.

2.4 O LUDICO E A INTERDISCIPLINARIDADE NO DESENVOLVIMENTO DA

CRIANCA

Quando aplicamos atividades lidicas em sala temos que ter a consciéncia de que nao

ha possibilidade de dar receitas, uma vez que a atividade proposta estara envolvida com

multiplos fatores sociais, os quais irdo variar de acordo com o grupo.

De acordo com Rufino:

O brincar em sala tende a ser mais uma estratégia para o desenvolvimento do
ensino, enfatizando-se a proposta de desenvolvimento do conhecimento e
articulagdo do mesmo para a aprendizagem por meio de jogos e brincadeiras.
Cabe ao professor, na condicdo de ser o responsavel no contexto da sala de
aula, ajudar a crianga a ampliar as suas possibilidades, proporcionando a elas
brincadeiras e jogos que contribuam para seu progresso intelectual,

psicossocial e educacional. (RUFINO, 2014, p.24).

S6 assim ele podera propor uma atividade ludica com objetivos além do simples gosto

de brincar, ou seja, ele podera estimular o cognitivo de acordo com seu objetivo, fazendo com

que o aluno possa respeitar limites, socializar, explorar sua criatividade interagindo e

aprendendo a pensar.

Segundo Leal:

Vale considerar que a inclusdo da ludicidade no planejamento escolar e nas
atividades desenvolvidas na sala de aula, acarreta a propagacdo de uma educagao
flexivel direcionada para a qualidade e a significacdo de todo o processo educativo,

norteando aspectos e caracteristicas que serdo a chave principal para o aprendizado
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do educando e sua insercdo no meio social do qual faz parte. Essa inclusdo visa,
portanto, a flexibilizacdo e dinamizacédo das atividades realizadas ao longo de toda a
pratica docente, oportunizando a eficacia e significacdo da aprendizagem. (LEAL,

2011, p.32)

Pensando na pratica do professor em sala, propusemos em fazer uma selecao de

atividades ludicas, sendo tais atividades reelaboradas, numa tentativa de mostrar que existem

possibilidades de construir atividades ltidicas, usando contetidos da lingua espanhola.

De acordo com Santos e Jesus:

O educador deve oferecer formas didaticas diferenciadas, como atividades lddicas
para que a crianga sinta o desejo de pensar. Isto significa que ela pode ndo
apresentar predisposi¢do para gostar de uma disciplina e por isso ndo se interessa
por ela. Dai, a necessidade de programar atividades lidicas na escola. (SANTOS;

JESUS, 2010, p.04).

E preciso preparar atividades que resgatem conhecimentos prévios em relacdo aos

contetidos de aprendizagem e, que esses sejam significativos e que provoquem um conflito

cognitivo e faca o aluno estabelecer uma relagdo entre os novos contetidos e o0s

conhecimentos prévios.

Quando utilizamos uma atividade lidica em nossas aulas, é necessario conhecer tal

atividade, e, o mais importante é deixar claro aos alunos o objetivo da atividade que é o ato de

ganhar ou perder, além de elaborar hipotese embasada no conhecimento prévio.

Para Leal:

Nessa perspectiva, o brinquedo nédo é simplesmente um “passatempo” para distrair
os alunos, ao contrario, corresponde a uma profunda exigéncia do organismo e
ocupa lugar de extraordindria importancia na educacdo escolar. Estimula o
crescimento e o desenvolvimento, a coordenacdo muscular, as faculdades
intelectuais, a iniciativa individual, favorecendo o advento e o progresso da palavra.
Estimula a observar e conhecer as pessoas e as coisas do ambiente em que se vive.
Através do brinquedo a crianca pode brincar naturalmente, testar hipoteses, explorar

toda a sua espontaneidade criativa. (LEAL, 2011, p.19).

Brincar ndo é a perda de tempo. A crianca que nao brinca é como um peixe fora da

agua. Como explica Fonseca (2007, p.14) “A vida infantil é constituida pelo mundo do

brinquedo, um mundo criado pelas criangas, onde ela mesma se autocria.”. Os brinquedos

possibilitam o desenvolvimento integral da crianca porque ela se envolve efetivamente e
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socialmente; tudo isso acontece de maneira envolvente, onde a crianga cria e recria normas e
constroi alternativas para resolver entraves que surgem no ato do brincar.

Igualmente a palavra jogo o termo brinquedo é também polissémico, ja que tém sido
utilizados para designar tantos os objetos dos quais servem como suporte para a brincadeira
da crianca quanto para nomear determinadas modalidades de jogo praticadas por elas, ou
ainda a agdo de brincar propriamente dita.

Vygotsky (1984) observa eu a brincadeira a acdo surge das ideias e ndo dos objetos .
Tudo depende de como essa agdo da crianca em relagcdo ao objeto é regida é regida por regras
latentes e implicadas, impregnadas de significados sociais e culturais, as quais a crianca se
submete ao representar outro papel.

Assim as criancas reconstroem na brincadeira as atividades que lhe sdo apresentadas
como importantes e significativas, sejam recorrentes a momentos felizes ou ndo. Além disso,
por meio da brincadeira as criangas expressam a compreensdo que elas tem acerca do

contexto em que vive.
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CAPITULO III

3. ANALISES DOS DADOS

As informacGes tedricas foram obtidas através de leituras de autores (ALMEIDA,
1995), (OLIVEIRA, 2002), (VALADARES et al, 1999), entre outros, que desenvolveram
pesquisas sobre o assunto. Os dados, foram obtidos por meio um questionario
semiestruturado, entregue em maos as professoras para facilitar a organizacdo e a andlise dos
dados.

Ao indagar qual a importancia do brincar para a crianga? As respostas foram: Duas
professoras disseram que a crianga desenvolve o raciocinio 16gico, atencdo, a imaginagdo a
criatividade, suas habilidades e valorizando sua autoestima, uma disse que o brincar é algo
nato e a outra disse que através do brincar a crianca imita o mundo do adulto vivendo
experiéncias e emocoes que lhes ajudarao no futuro. Pode perceber que nas respostas tiveram
algumas diferencas, se faz necessario que esses momentos que a crianga nao seja reprimida, é
um momento unico que as criangas imitam o mundo do adulto, porém a maioria tratou se do
tema pedido com prioridade.

Segundo Barbosa & Horn (2008, p. 87) “E no brincar que as criangas se desenvolvem
mais, e esse brincar é indispensavel na vida de qualquer crianga para uma boa formagao como
ser humano. Pois a crianca que brinca desperta habilidades como raciocinio 16gico, percepcao,
autonomia, e que futuramente serviram para sua vida adulta, tornando se adultos capazes de
compreender o mundo ao seu redor, ou seja, seres pensantes”.

O brincar, o jogar, o criar e o inventar é de grande valor no desenvolvimento integral
das criangas envolvendo seu emocional, fisico, mental e social, além de trazerem para elas
momentos prazerosos, também ajuda em sua aprendizagem significativa. A crianca que
brinca aumenta cada vez mais sua fonte de conhecimento.

No brincar a crianga estd sempre acima, de seu desenvolvimento diario. Nas
brincadeiras se faz de conta, as criangas manifestam certas habilidades. Que ndo seriam
esperadas para sua idade. Neste sentido, a aprendizagem cria a zona de desenvolvimento
proximal, ou seja, a aprendizagem desperta varios processos internos de desenvolvimento.

Deste ponto de vista a aprendizagem ndo é Desenvolvimento; entretanto o

aprendizado adequadamente organizado resulta em desenvolvimento mental e pde em
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movimento varios processo de desenvolvimento, que de outra forma, seria impossiveis de
acontecer (VYGOTSKY apud OLIVEIRA, 2002.p132).

No que se refere a questao a como trabalhar os contetidos através de brincadeira?

As respostas foram unanimes todas responderam sim. Nestas ficaram claro que ha
como trabalhar contetidos através das brincadeiras. Como por exemplo, a brincadeira de pular
amarelinha.

Segundo o Referencial Curricular Nacional para a Educacao Infantil (RCNEI),

Por meio das brincadeiras que os professores podem observar e constituir uma visao
dos processos de desenvolvimento das criancas em conjunto e de cada uma em particular,
registrando suas capacidades de uso das linguagens assim como de suas capacidades sociais e
dos recursos afetivos emocionais que dispdem (BRASIL, 19988, p.28).

Conforme Levinzon (1989), a brincadeira de super-herdi, ao mesmo tempo em que
ajuda a crianca a construir sua autoconfianga, leva-a a superar obstaculos da vida real, como
vestir-se, comer um alimento sem deixar cair, fazer amigos, enfim, corresponder as
expectativas dos padroes adultos.

Quando perguntei como vocé vé o lidico nas salas de aulas do Pré-II? As respostas
foram unanimes todos responderam que é uma forma divertida, prazerosa de desenvolver
aprendizagem. Percebi que em suas respostas foram positivas dentro de uma linha de
desenvolvimento e aprendizagem envolvendo os alunos e trabalhando de forma ludica.

Assim, a ludicidade no processo de ensino e aprendizagem tem validade se usada pelo
seu caracter desafiador, pelo interesse do educando e pelo objetivo proposto (FREITAS E
SALVI, 2008).

Ao indagar se com o0s jogos e as brincadeiras a crianca tem um desenvolvimento
melhor? Trés professoras disseram que sim, e uma respondeu que: Jogos e brincadeiras
permite a relacio que a crianca faz com o mundo em que vive ampliando seu
desenvolvimento psicomotor em diversas areas. Nesta indagacdo deixou claro que quando se
trabalha sério respeitando o que a crianca traz de casa valorizando seus conhecimentos a
crianca tem um desenvolvimento melhor na escola.

Para (LORDELO E CARVALHO, 2003 p.16), Os jogos e brincadeiras sdo
ferramentas de extrema importancia para a contribuicao do desenvolvimento pleno da crianga,
mas podemos notar que muitas vezes no decorrer dos anos escolares as atividades que
envolvem a ludicidade tem se tornado escasso, sendo supervalorizadas as chamadas

“habilidades académicas”, deixando de lado o brincar e criancas em pleno desenvolvimento
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tém sido “engessadas”, se assim podemos nos expressar. A uma descricdo de uma vivéncia
desse modelo de aprendizagem na Educacao infantil.

Segundo Gilles Brougére, (1998%) Importa para o autor, em primeiro lugar, romper
com o mito de que a brincadeira é inata & crianca e que ela ja nasce com os recursos
necessarios a essa atividade. Para ele, a brincadeira é uma constru¢do social, resulta de
relacOes interindividuais, portanto, da cultura e, sendo assim, “pressupoe uma aprendizagem
social”. Isso ndo apenas significa que a crianca aprende a brincar brincando como também
que algumas ndo aprendem a brincar e por isso ndo conseguem entrar em nenhum jogo.
Brougére (1998) concorda com a ideia de Wallon (1879 -1962) de que a crianga é
progressivamente iniciada no jogo pelo adulto, inicialmente como o préprio brinquedo da
brincadeira do adulto e depois o parceiro real e que os “jogos de maternagem” do tipo
escondeu-encontrou sdo os tragos imemoravel dessa pratica.

Ao perguntar Qual é sua opinido sobre os brinquedos e brincadeiras? Uma respondeu
através dos brinquedos e das brincadeiras que a crianca se constroi, aprende a dominar sua
angustia, a conhecer seu proprio corpo e construir sua personalidade. E as outras trés
responderam os brinquedos e as brincadeiras sao uns dos meios principais de expressdao para
aprendizagem. Para mim fica claro que os brinquedos e as brincadeiras é uma das principais
ferramentas para o desenvolvimento da crianca.

O brinquedo ensina qualquer coisa que complete o individuo em se saber, seus
conhecimentos e sua apreensdao do mundo, o brinquedo educativo conquistou espago na
educacdo infantil. Quando a crianca esta desenvolvendo uma habilidade na separacdo de cores
comuns no quebra cabeca a funcdo educativa e os lidicos estdo presentes, a crianca com sua
criatividade consegue montar um castelo até mesmo como quebra cabeca, através disto utiliza
o lidico com a ajuda do professor (KISHIMOTO, 2001, p. 36,37).

Diferente do jogo, o brinquedo da mais liberdade para a crianca, ao contrario do jogo
onde tem se regras para aprender e obedecer, com o brinquedo a brincadeira é livre, dando
“asas a imaginacao”, liberdade para a criatividade e com auxilio do professor essa criatividade
pode ser usada para adquirir conhecimentos especificos dentro do processo escolar.

Ao perguntar, é verdade que a crianca aprende brincando? Todas as professoras
disseram que sim. Aqui posso ver com clareza que realmente a crianga aprende brincando
Para Kishimoto (2007), “brincando as criancas aprendem a cooperar com os companheiros,
obedecer as regras do jogo, respeitar os direitos dos outros, acatar a autoridade, assumir

responsabilidades...”.
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Torna a crianca um cidadao integro, que respeita o seu proximo, consciente de suas
responsabilidades, se indo muito além muito além de que simples aula mecanica pode
oferecer. Ainda para Kishimoto (2007), “aceitar penalidades que lhe sdo imposta dar
oportunidades aos amigos e com tudo isso a acrianga aprende a viverem sociedade”.

Aprender a viver em sociedade é o que o ser humano precisa aprender, pois ele ndo
esta sé, ele vive no meio de uma comunidade e precisa contribuir de forma viver em paz com

d mesmada.
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4. CONSIDERACOES FINAIS

Através deste trabalho pretendeu-se mostrar que jogos e brincadeira sao fundamentais
no desenvolvimento da crianga. Os jogos e as brincadeiras sdo atividades humanas nas quais
as criancas sao introduzidas constituindo-se em um modo de assimilar e recriar a experiéncia
sociocultural dos adultos. Brincadeiras e jogos sdao coisas simples na vida das criangas, e
desempenham um papel fundamentalmente na aprendizagem, e recuar o seu papel na escola é
talvez renegar a nossa propria histéria de aprendizagem.

O brincar existe na vida dos individuos, embora ao passar dos anos tenha diminuido o
espaco fisico e o tempo destinado ao jogo, provocado pelo aparecimento de brinquedos cada
vez mais sofisticado e pela influéncia da televisdo, com toda essa questio chega se a
conclusdo da necessidade de se retornar aos estudos dos jogos e brincadeiras. O ludico
implica para as criangas mais que o simples ato de brincar, é através delas que a crianca se
expressa e consequentemente se comunica com o mundo; ao brincar e jogar a crianca aprende
e investiga o mundo que a cerca, por isso toda e qualquer atividade ltidica deve ser respeitada.
Sendo assim cabe ao professor durante o processo didatico-pedagogico, provocar participacao
coletiva e desafiar os alunos a buscar solucdes.

Através do jogo que se pode despertar na crianca o espirito de companheirismo,
cooperacdo e autonomia. As criangas precisam interagir de forma coletiva, ou seja, precisa
apresentar seu ponto de vista, discordar, apresentar suas solucoes, sendo necessario também
criar ambiente propicio e incentivar as criangas a terem pensamentos critico e participativo,
fazendo parte das decisdes do grupo.

Nossa expectativa foi entender melhor a utilizacdo da pratica pedagodgica,
compreendendo os jogos, brinquedos e brincadeiras como um recurso pedagogico,
percebendo que a escola e o professor tém o objetivo a atingir e se a atividade for dirigida e
orientada, ela possui finalidade pedagogicas. Sendo assim a atividade ltidica realizada em sala
de aula é um meio para a realizacdo dos objetivos educacionais, com aluno ndo estando
limitado & sua agdo livre, sendo de fundamental importancia ainda que, as brincadeiras e os
jogos desenvolvidos na sala de aula antes de tudo, sejam de entretenimento e prazerosos.

Aos educadores, cabe o papel da mediagdao do conhecimento, levando seu aluno ao
desenvolvimento, respeitando seu nivel de aprendizagem, oportunizando as criancas um
ambiente que estimule a imaginacdo de seus alunos, desenvolvendo sua autonomia,

produzindo seu proprio conhecimento.
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O Educador deve estar ciente de que o lidico ndo é a tinica opgdo para melhorar o
ensino-aprendizagem, mas deve ser visto sempre como uma importante ferramenta que
auxilia na melhora dos resultados por parte dos educadores preocupados em causar mudancas
na educacao atual.

Por fim, resta dizer que o lidico permite novas maneiras de a crianca se desenvolver,
associado a fatores como: capacitacdo dos profissionais envolvidos pode-se obter uma
educacao de qualidade, capaz de ir ao encontro dos interesses particulares a criancga, pois as
atividades ludicas sdo somatdrias, e sim fazer parte do processo de aprendizagem.

Foi possivel também realizar a discussdao sobre o quanto os jogos e brincadeiras
contribuem para o desenvolvimento psiquico e motor de um aluno em fase de alfabetizacao.
Pois, os jogos e brincadeiras mostram a criatividade e a expressividade de uma crianga, além
de inseri-la de uma forma divertida no contexto social em que vive. Através dos jogos e das
brincadeiras a crianca faz do mundo da fantasia um palco, no qual a mesma encena fatos e
atitudes que fazem parte da sua realidade diariamente, sendo assim consegue transformar
problemas encontrados em sua vida em momentos de alegria e diversao.

Considerando a amplitude do tema percebe-se que ha muito para se discutir, contudo a
iniciativa precisa vir dos professores, eles é que sdo os mestres e devem trabalhar a ludicidade
com seus alunos para uma melhor aprendizagem. Sabe-se das dificuldades, dos obstaculos,
portanto se ha forca de vontade por parte do docente ha trabalho com excelentes resultados

por parte dos alunos.
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